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Zaimplementuj w jezyku Java rozwiazania ponizszych problemow:

Liczby doskonate (J1)

8.

Znajdz wszystkie liczby doskonate z przedzialu <m;n>. Oprzyj rozwiazanie biezacego zadania na
dwoch typach klasowych: bazowym Doskonala i pochodnym Liczby doskonale.

Dla kazdej znalezionej liczby przedstaw na standardowym wyj$ciu dowod jej doskonalosci, w postaci
(dla przyktadowej liczby doskonatej 28):

28 =1+ 2+ 4 + 7 + 14

Dowad ten przeprowadz przy uzyciu metody Dowod zdefiniowanej w klasie bazowej Doskonala.
Utworz obiekt klasy pochodnej Liczby_doskonale. Podstaw ten obiekt za zmienng ldosk typu
klasowego Doskonala (czy taka operacja jest dozwolona?). Podaj dowody doskonatosci dla
wszystkich znalezionych liczb doskonatych z zakresu <m; n>.

Liczby doskonate (J2)

9.

Znajdz wszystkie liczby doskonate z przedziatu <m;n>. Dla kazdej znalezionej liczby przedstaw dowod
jej doskonatosci, w postaci (dla przyktadowej liczby doskonatej 28):

2. liczba w przedziale: 28 =1 + 2 +4 + 7 + 14

gdzie poczatkowa 2 oznacza numer porzadkowy liczby doskonalej 28 we wskazanym przedziale
<5; 100>.

Zmodyfikuj w tym celu rozwigzanie zadania 10.7 tak, by skorzysta¢ w nim z paradygmatu
polimorfizmu. I tak, dotychczasowa metode Dowod z klasy bazowej Doskonala zdefiniuj jako metode
wirtualna, a nastepnie dotacz do zalozonej przez nia rodziny metod wirtualnych — metod¢ Dowod w
klasie pochodnej Liczby_doskonale.

Utworz obiekt klasy pochodnej Liczby_doskonale. Podstaw ten obiekt za zmienng ldosk typu
klasowego Doskonala (czy taka operacja jest dozwolona? co uzyskujesz?). Podaj dowody
doskonatosci dla wszystkich znalezionych liczb doskonatych z zakresu <m;n>. Podaj je:

a) w formie skroconej (bez numeru porzadkowego liczby w przedziale),

b) w formie rozszerzonej (z numerem porzadkowym liczby w przedziale).

Przetwarzanie tekstow (trudne)

10. Na standardowym wejsciu, w dwoch kolejnych wierszach zapisano:

— tzw. pomocniczy tancuch znakéw,

— $ciezke dostepu do pliku tekstowego, w ktorym sa przechowywane tzw. gldwne tancuchy znakow
(kazdy w odrebnym wierszu, nie wigcej niz 50).

Sprawdz, ile razy pomocniczy tancuch znakdéw miesci si¢ w kazdym z tancuchow gtownych (dwa rézne

wystapienia tancucha pomocniczego nie mogg si¢ pokrywac na zadnym ze znakow).

Zadanie wykonaj przy uzyciu typu klasowego Teksty zawierajacego, miedzy innymi:

— pole prywatne pomoc, przechowujgce pomocniczy tancuch znakow,

— metode prywatng ile_razy, sprawdzajaca liczbg réznych wystapien tancucha pomocniczego w
fancuchu gléwnym,
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pole publiczne zestawienie, przechowujace zbiorczg informacje o liczbie wystgpien tancucha

pomocniczego we wszystkich tancuchach gtéwnych,

— pole publiczne najlepszy, przechowujace tancuch gtowny o najwigkszej wykrytej liczbie
wystgpien tancucha pomocniczego,

— 2-argumentowy konstruktor, z argumentami: pomocniczym tancuchem znakow i $ciezkg dostepu do
pliku wejsciowego,

— metode publiczng czytaj, odpowiedzialng za wczytanie wszystkich umieszczonych w pliku
wejsciowym tancuchdéw gtownych i zrealizowanie zadanych obliczen.

Wyprowadz na wyjscie informacj¢ o liczbie wystapien ciggu pomocniczego w poszczegdlnych ciggach

gtownych, numerowanych kolejno od 1, oraz najlepszy ciag glowny.

Utworz obiekt klasy Teksty i zastosuj odpowiednie metody w celu rozwigzania zadania.

Przyklad

Dane wejSciowe
abca
dane.txt

Zawarto$¢ pliku dane.txt
abcabca

nsabcatdftabca

abccabc
abcaabcaewrxrabcayyabc

Dane wyjsciowe

1-1
2 -2
3 -0
4 - 3

abcaabcaewrxrabcayyabc

Wskazowka: Materiaty dotyczace konfiguracji sSrodowiska do programowania w Javie, a takze samego
programowanie w Javie znajdziesz, mi¢gdzy innymi, pod adresem:
https://javastart.pl/baza-wiedzy/




